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Bevezetés

Ez a kiadvany a micro:bit mikrovezérlovel ismerkedék szamara kivan segitséget
nygjtani. Gyakorlati feladatokon keresztiil 1épésrdl 1épésre vezeti be a felhasznaldkat a
kiilonb6z6 alkalmazasok bemutatasdba. A kezddknek eleinte érdemes az elsd programokon
keresztiil kitapasztalni a micro:bit sajatossagait, de késébb mar célirinyosan ugorhatnak egy
adott feladathoz, a probléma megoldasahoz.

Akar tanar, akar diak, vagy csak egyszerii érdekl6d6 legyen, aki most talalkozik
eloszor ezzel az eszkozzel, a gyakorlatok elvégzése soran a biztos ismeretek megszerzése
mellett érdekes ujdonsagokat fedezhet fel. A tapasztalatok szerint szinte minden korosztaly
érdekesnek talalja a micro:bit-tel valo tevékenységet, mikdzben észrevétleniil meriilnek el a
hardveres és a programozasi ismeretek vilagaban.

Maga az eszk6z a BBC otlete alapjan keriilt kidolgozasra, kimondottan oktatési
célzattal. A fejlesztés mind hardveresen, mind szoftveresen folyamatos, igy az itt leirtak a
2024-es allapotot tiikrozik. Jelenleg a micro:bit masodik verzidja (V2 jeloléssel ellatva)
kaphato, de a bemutatott programok tobbsége mindkét valtozaton fut. (Az eltérésekre az adott
helyen felhivjuk a figyelmet.)

Eldzetesen megjegyzendd, hogy a micro:bit-tel valdé ismerkedést, valamint a
programok futtatasat az eszkoz nélkiil is megtehetjiik, egyelére virtudlisan. Viszont a
programok elmenthetdk, igy ha majd az eszkdz a fizikai valosagéban is a keziinkbe keriil,
feltolthetjiik ra azokat, és igy kiprobalhatok lesznek.

Ezen kiadvanyban egyebek mellett biztosan talalhatunk olyan programokat, amelyek
az interneten is szamtalan helyen és formaban eléfordulnak, de magan a kidolgozott
programon tul itt bévebb magyarazatot is kaphatnak az olvasok, mint mashol. Mindezek a
megértést és a tanulast szolgaljak.

Mindenféle épitd észrevételt, kritikat, javaslatot szivesen fogadok, €s ha igénylik,

valaszolok is azokra. (E-mail: steve.cavalryman@gmail.com) Tovabba, megjegyzem, hogy

barmennyire gondosan lettek kivalogatva és kiprobalva a programok, az esetleges hibakbol
eredd karokért a szerz6t nem terheli felelésség, mindenki sajat belatdsa szerint dont azok
felhasznalasat illetéen. Tovabba, e dokumentum az internetrél let6lthetd, barmelyik része
szabadon masolhat6, sokszorosithatd, felhasznalhat6, de kérem, hogy a forrdsra valo
hivatkozast tiintessék fel.

Koszonettel: a szerzo.


mailto:steve.cavalryman@gmail.com

Hogyan kezdjiink hozza?

Sziikségiink lesz egy internetkapcsolattal rendelkezd szamitogépre, amelyen egy
tetszOleges bongészd mar telepitve van. Tovabba jo, ha van egy micro:bit vezérlonk, bar ez
eleinte nem feltétleniil sziikséges, viszont az élmény ennek a hasznalataval valik teljessé.
Maga az eszkoz konnyen beszerezhetd, ara jelenleg (2024.) nem éri el a tizezer forintot.

Els6 1épésként nyissuk meg a bongészénket, és a cimsorba irjuk be: microbit.org.
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A kovetkezd oldalra jutunk, ahol valasszuk a MakeCode editor felirati gombot!
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Ezutan meg kell adnunk az Uj projekt ikonra vald kattintds utan megjelend beviteli
mezGbe egy nevet (a lenti mintaban probal lett beirva). Ez lesz a programunk (projektiink)

neve. Majd a Létrehoz gombra kattintva 1éphetiink tovabb.

Projektjeim _ dsszes megtekintése

© projekt létrehozasa
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Uj projekt

Adj nevet a projektednek.
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Ezzel beléptiink a szerkesztdi feliiletbe. Itt elsé alkalommal egy kis tabla fogad, amin

a Kovetkezo gomb segitségével a program bemutatja sajat magat, azaz a feliilet fobb részeit.

Welcome! ()
New here? Take a tour of the editor!

o6

Ha most nem jegyziink meg mindent, semmi baj, majd 1€pésrdl 1épésre megismerjiik azokat.
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Ha a programunk nem magyar nyelven jelenne meg, és erre szeretnénk valtani, vagy
valamilyen masra, akkor ezt a fogaskerékkel jelzett beallitaisok meniiben tehetjiik meg a

Language meniipontban, ahogy ezt az alabbi abrasor mutatja.
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1. program: Keltsiik életre a micro:bitet!

A micro:bit életre keltéséhez dobogtassuk meg a szivét! Ezen a programon keresztiil
megtanulunk néhany alapmiiveletet, amelyeket a tovabbiakban is hasznalni fogunk.

Valasszuk Ki az egér bal gombjaval valo kattintassal az Alapok meniib6él a harmadik
blokkot, a szivecske ikon megjelenitését! Ezt az egér bal gomb nyomva tartdsa mellett huzzuk
a munkateriiletre, méghozzé az alapesetben a munkateriileten 1év6 dallandoan felirata blokkba!

A blokkok alakjabol latszik, hogy egymasba illeszthetok.

Alapok
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Néhany pillanat mulva a virtualis micro:bit feliiletén megjelenik egy sziv. Ez a 25 darab led
koziil a megfeleldk felkapcsoldsaval torténik. A program inditdsa automatikusan torténik. Ha

mégsem indulna el, akkor kattintsunk a micro:bit alatt 1évé elsd jelen, a lejatszéas inditasat



jelz6 (play) haromszogen. Ezzel a program elindul, a jel négyszogre, azaz a stop gombra valt,
amivel megallithaté a program futdsa. De ezt most hagyjuk lejatszas allapotban, tehat

vilagitani fog a sziv.
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A programunk félig van készen, mert a sziv még nem dobog. Most ismételjiilk meg a
sziv ikont tartalmazé blokk kihuzasat az el6z6 ala! Ezutan kattintsunk a masodik sziv mellett

1év6 nyilra, amely hatasara a megjelend abrasorbol kiilonb6z6 ikonok valaszthatdk.

d11anddan

» ikon megjelenitése

Itt valasszuk a masodik ikont! Ha ravissziik az egeret, és rajta tartjuk, ki is irja a
nevét: kis sziv. Ezen kattintva a nagy sziv helyett a kis sziv lesz lathat6 a blokkban. Ezzel
egyiitt automatikusan frissiil a program, és felvaltva jelenik meg a nagy és a kis sziv, amely a
szivdobogast szimbolizalja. (Feltéve, ha nem allitottuk le a programot a stop gombbal, azaz a
négyzetre vald kattintdssal. Ha igen, akkor a lejatszast indit6 haromszog latszik, ekkor
kattintsunk erre!)

Els6é programunk mar készen is van, a virtualis micro.bit feliiletén villognak a ledek.
Ha van micro:bit a birtokunkban, akkor 4t is tolthetjiik ra a programot. Ehhez csatlakoztassuk
a micro:bit dobozaban talalhato USB kabelt a micro:bit vezérldhoz, illetve a szamitogépilink
USB portjdhoz. Vigyazzunk, a kis USB
csatlakozo B tipusu, nem egyezik meg az
ujabb telefonokon talalhaté C tipussal,
csak egyféle modon illeszthetd a micro:bit

tetején 1évo aljzatba. Nézziik meg jol, hogy

a trapéz alak megfeleld helyzetben legyen!



Az USB csatlakoztatdsakor a micro:bit &ramot kap, amit egy piros led kigytjtasaval
jelez. Amikor bekapcsoljuk a micro:bit-et, azaz aram ala helyezziik, az utoljara betoltott
program elindul. Gyarilag mar valamilyen programmal feltoltott allapotban kapjuk az eszkozt,
az elsd bekapcsolaskor ez a demo program el is indul. Mi ezt most feliilifjuk. Ehhez
kattintsunk bal alul a Letoltésre. A bongész6 programunkban célszerii megtenni a Bedllitdsok
meniiben a letoltés helyére vald rékérdezés, valamint a megnyitds, vagy mentés kérdés
feltevését biztositd beallitdsok kivalasztasat. Ugyanis alaphelyzetben a Letoltések mappéaba
keriilnek a programok, és ezutan még onnan at kell masolni a micro:bitre. Ha viszont a fent
javasolt beallitasokat hasznaljuk, akkor a mentés helyének kdzvetleniil ki tudjuk valasztani a
mikrovezérlénket. Ha esetleg a micro:bit csatlakoztatdsakor vagy a letdltések soran kiilonb6zo
ablakok nyilnanak meg, akkor ezeket nyugodtan zarjuk be.

A letoltés kdzben a micro:bit hatoldalan 1évo sarga led villogni fog. Amig a villogas
tart, a letoltés folyamatban van. Ha a villogas befejezddik, a program inditdsa automatikusan
megtorténik. Ha mégsem, akkor a piros led melletti mikrokapcsoldé megnyomaséaval
indithatjuk el a programot. Ez egy reset gomb, amely a késébbiekben is barmikor hasznalhato
a programok eldlrdl torténd futtatasahoz.

Ha a tovabbiakban a programunkat le szeretnénk tdlteni a micro:bitre, a fent leirt
miiveleteket kell végrehajtanunk. A kis eszkdzlink memoridja az utoljara ratolttt programot
meg0rzi akkor is, ha nincs dram alatt. Tehat, ha a szamitdgéplinkrdl levalasztjuk, és beépitjiik
valahova, példaul valamilyen hardver vezérlgjeként, akkor amint dramot kap a micro:bit, a

benne 1év6 program elindul. A tapellatashoz a fehér szinii csatlakozast kell hasznalnunk (3 V).

2. program: Készontson minket a micro:bit!

Ahhoz, hogy a micro:bit bekapcsolaskor a neviinkon 1idvozoljon, egyszeriien egy
szoveg megjelenitését kell elérniink hozza. Ehhez az Alapok blokkcsoport megnyitasa utan a
“Hello!” széveg kiirasa felirati blokkot hizzuk bele az allanddan lejatszasi utasitast ado

Alapok — blokkba. Ezutan kattintsunk bele a Hello! szovegbe, és

O =i witria
© Bemenet

© Zene ledek bekapcsoldsa

irjunk be egy tetszéleges iidvozlést. Példaul “Szia Pisti!”

o Jo Megjegyzendd, hogy a magyar ékezetes betiiket nem jeleniti
Ll Radio
e meg a kijelzd, csak az angol abc karaktereit hasznalhatjuk. A
; Matek

© Kiterjeszt

valtozast érzékelve a virtualis kijelzOn maris fényajsag

modjara ismétlddve jelenik meg a szoveg.

B~ Halads



3. program: Készitsiink animaciot!

Az Alapok blokkcsoportbdl huizzuk a ledek bekapcsolasa blokkot az

ledek bekapcsoldsa

allanddan blokkba, majd kattintsunk egér bal gombbal a ledeket jelképezd
négyzeteken, és alakitsunk ki egy palcika embert. Ezt ismételjiik meg, de az ..=..
ujboli megrajzolast egyszeriisithetjiik, ha az egér jobb gombjaval kattintunk a = =

ledek bekapcsoldsa blokkon, és a megjelend helyi meniiben a Duplikalas
opciodt valasztjuk. Az igy megismételt blokkot az el6bbi ald htizva mar nem kell
megrajzolni az emberkét, csak egy kicsit atalakitani. A mar kigyujtott ledeket
az Ujboli rakattintassal tudjuk leoltani. Amint lathatjuk, a felvaltva megjelend
figura egy kis tornazé emberkét szimbolizal. A mozgast folyamatosabba tudjuk
tenni, ha koztes fazisokat is rajzolunk.

Természetesen kisérletezhetiink barmilyen mas, még tobb fazist

tartalmazo animaciok készitésével is. Cimet is adhatunk neki, ha az inditaskor

blokkba szoveg megjelenitését tesziink.
4. program: Nyilvessz6 reptetés scrollozassal

Ha az a feladatunk, hogy egy alakzatot, példaul egy nyilvesszdt kell atmozgatni a led
matrixon, akkor ezt az eddigi ismereteinket felhasznalva megoldhatjuk a fazisok
megrajzolasaval, de van egy egyszeriibb eljaras is. Ez pedig a szkrollozas (scroll), amit

fordithatunk gorgetésnek, vagy eltolasnak is. Ehhez a blokkok listajabol a Halado

meniipontra kattintsunk, ahol igy 0jabb
............. lehetdségek nyilnak meg szamunkra.

Innen a Képek nevii blokkbol a kép

gorgetése és a kep létrehozasa feliratu

blokkokat huzzuk ki munkateriiletre. A
kép l1étrehozéasahoz a ledek

bekapcsolasdit a mar ismert modon

kattintsunk a kis négyzeteken. Ezt a
blokkot huzzuk bele a piros mylmage
helyére. Itt beallithatjuk még az eltolas mértékét, és a gorgetés sebességét. A sebességnél a

fazisok kozotti idétartamot adhatjuk meg, igy a kisebb érték gyorsabb mozgast eredményez.
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Ha esetleg Kkicsi lenne az
alakzatunkhoz az 5x5-0s teriilet, akkor a
. e kép gorgetése: . ezzel az eltolissal: ilyen id8zitéssel (ezredmp.): (§EE]

nagyobb kép létrehozdsa blokkal cseréljik esss e (e

fel az elobbi képiinket.
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kép gorgetése: .=.....-
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FOLYAMATOS FEJLESZTES ALATT!



