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Eloszo

Ez a tananyag elsOsorban a kozépiskolasok szdmara késziilt, tartalmaban a nekik
eldirt tantervhez igazodik. Viszont azoknak is hasznos olvasmany lehet, akik most
ismerkednek az informatikaval, illetve a szamitogépekkel, vagy csak fel szeretnék
eleveniteni egy adott teriilettel kapcsolatos ismereteiket. A leirtak néhol tilmutatnak a
tantervi tananyagon, lehetdséget biztositva az érdeklddobb tanloknak az adott témaban
valo elmélyiilésre, ezzel jobban megalapozva a késobbi, akar szakmai képzésben, akar a
felsdoktatasban is hasznéalhat6 tudasukat.

Ez a dokumentum mind teljes terjedelmében, mind részleteiben szabadon
terjeszthetd, masolhato, kiegészithetd, moddosithatd. Kérem, barmilyen felhasznalas
esetén a forrasra vonatkoz6 hivatkozast tiintessék fel, ezzel eldsegitve azt, hogy egyes
vélemények, kritikdk és javaslatok eljussanak hozzadm, és ezeket figyelembe véve
modositasokat végezhessek.

Az elektronikus és a hozza tartoz6 egyéb formatumi dokumentumok a
www.inczedy.hu/~hupi/inf cimrél a mindenkori aktualis allapotaban letolthetdok. A

crer

tajékoztat. Ezekrdl bovebb informacié az elektronikus valtozatban a .SEGEDLETEK”
meniipontban olvashatunk. Ugyancsak itt talalhatok a tanorai felhasznalassal kapcsolatos
javaslatok is.

A pdf dokumentumokat tiikoroldal elrendezésébdl adodoan célszert kétoldalasan
nyomtatni.

A tananyagrendszer folyamatos fejlesztés és modositas alatt all, ezért a segédlettel
kapcsolatosan mindenféle ¢épité jellegli észrevételt, birdlatot szivesen fogadok.
Elérhetdségem: huszari@freemail.hu.
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1. Bevezetés

Az ember a torténelem soran gyakran kényszeriilt arra, hogy egyszerre sok
szamitasi miveletet végezzen. Ilyen volt példaul a csillagaszok altal megfigyelt égitestek
mozgéasanak a meghatarozasa, a kiilonféle matematikai tdblazatok készitése is. Ezeket a
szamitasokat eleinte mechanikus szamologépek segitségével probaltak gyorsitani.
Késobb a technika fejlédése igényelte, de egyben lehetdvé is tette az emberi beavatkozas
nélkiili miikodési, sok és bonyolult miiveletet elvégzd gépek megjelenését.

Fokozatosan kialakult a szamitogép, s vele egyiitt fejlodott a szamitastechnika
tudomanya.

A szdmitastechnika kolcsonhatdsban van més tudomanyokkal is; leginkabb az
informatika, a matematika (matematikai logika, szémitdstudomany), a fizika
(elektronika), a kibernetika all vele szoros kapcsolatban.

A szamitogép alapvetden egy informatikai eszkdz, amelyet az ember arra talalt ki,
hogy a koriilotte felgyiilemlett — kiilonb6zd alakban jelen 1év6 — informacio kezelését
megkonnyitse. Segitséget nyujt a nagy mennyiségli adatok feldolgozasaban, vagy a gyors
szamitasokat igényl6 miuveletek végrehajtasdban, de a bonyolult matematikai
Osszefiiggéseket tartalmazo feladatok megoldasaban is.

A hétkoznapi ember leggyakrabban a személyi szamitogépekkel, roviden PC-vel
(PC = Personal Computer = személyi szamitogép) talalkozik, és az iskolakban is ezek
kezelésével ismerkednek meg a didkok. A tovabbiakban a megallapitdsok tobbsége ilyen
kategoriaju gépekre, illetve a veliik kapcsolatos fogalmakra vonatkozik.

KERDESEK, FELADATOK

Mi tette sziikségessé a szdmitogépek hasznalatat?

Milyen tudoményagakkal van kapcsolatban a szdmitastechnika?
Mit jelent a PC rovidités?

Mondjunk példakat a személyi szamitogépek felhasznalasara!
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